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Perfil Profesional

La Tecnicatura en Disefio y Animacidn Digital fue
concebida para formar profesionales capaces de
implementar técnicas digitales relacionadas con el
disefio y la animacidn para producciones audiovisuales
y de videojuegos.

Entre las carreras a distancia que dicta la Universidad
Siglo 21, podes estudiar la Tecnicatura en Disefio y
Animacion Digital, cursando en la Modalidad de
Educacion Distribuida que forma parte del innovador
sistema de universidad a distancia (asisti una vez por
semana al Centro de Aprendizaje Universitario -CAU-
en cualquiera de las localidades disponibles en todo el
pais.

Salida laboral:

El egresado estd capacitado para:

¢ Integrar equipos interdisciplinarios relacionados con
el disefio, la produccién de imagenes digitales, social
media y medios interactivos y el arte digital.
¢ Implementar técnicas digitales relacionadas con el
disefio, la animacion, la creacién e integracion de
elementos 3D a proyectos relacionados con esta
naturaleza.

e Participar de manera artistica y técnica en la
realizaciéon de animaciones de rubro publicitario y de
entretenimiento.

e Participar en el andlisis y evaluacién de metodologias
técnicas aplicables a proyectos de disefio,
animacion y digital media.
e Intervenir en la construccion de contenidos de imagen
y produccion digital para narrativas visuales abordadas
por la industria de la publicidad y el entretenimiento.
¢ |Intervenir en el desarrollo de plataformas de
videojuegos y aplicaciones para modviles u otros
dispositivos, combinando diferentes técnicas digitales.

Plan de estudio:
ler. ANO
ler semestre

MORFOLOGIA |

HERRAMIENTAS DIGITALES |
INTRODUCCION A LA ANIMACION DIGITAL
GENERALIDAD 3D

2do Semestre

FOTOGRAFIA

PUBLICIDAD
POST-PRODUCCION DIGITAL |
MODELADO 3D

2do. ANO
ler semestre

MORFOLOGIA II
HERRAMIENTAS DIGITALES II
ANIMACION 2D
GENERALIDAD 3D I

2do semestre

PLANEAMIENTO DE COMUNICACION
CREATIVIDAD Y EMPRENDEDORISMO
POST-PRODUCCION DIGITAL Il
ANIMACION 3D

3er. ANO

INTEGRACION PROFESIONAL: EL ESTUDIO DE
CASO
SEMINARIO DE PRACTICA PROFESIONAL



